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Положение
 о проведении открытого турнира 
МБОУ «Гимназия № 127» по Лего-конструированию
«Новогоднее ЛЕГО-шоу»

 

1. Цели мероприятия.
Открытый турнир по Лего-конструированию проводится с целью

- развития личности учащихся, реализации творческого потенциала учащихся в области образовательной робототехники;
- формирования потребностей учащихся в освоении современных технологий;
- освоения ИК-технологий, используемых для решения разных образовательных задач;
- ПРАЗДНОВАНИЯ НОВОГО ГОДА!!!
2. Задачи Турнира
1. Активизация творческой деятельности учащихся в сфере образовательной робототехники. 

2. Выявление и поощрение познавательной одаренности учащихся.
3. Создание условий для личностной самореализации, развития образного мышления и творческих способностей, расширения кругозора.
4. Выявление и поддержка наиболее активных и способных участников Турнира. 

5. Популяризация и пропаганда компьютерных знаний, Лего-технологий, знаний по робототехнике. 

6. Организация интенсивного неформального общения детей друг с другом и со взрослыми.
7. Создание атмосферы заинтересованности, взаимовыгодного и плодотворного сотрудничества.
3. Участники Турнира
1. К участию в Турнире приглашаются команды образовательных учреждений г.Снежинска.
2. Каждая команда состоит из 1 тренера и 1-2 участников. Возрастная категория участников определяется по старшему члену команды (см. п. 6). 
3. Для участия в Турнире все команды должны в срок до 15 декабря 2013г. прислать заявку на участие. 

4. Заявка на участие команды в Турнире подается по установленной форме (Приложение 1).
5. Заявки присылаются в гимназию по электронной почте s127@bk.ru (тема письма: «Заявка на участие в турнире. Название ОУ») или любым другим способом.
5. Содержание Турнира
В рамках Турнира будет проводиться один вид соревнования – модифицированная езда по черной линии.
6. Правила проведения состязаний

Общая информация

· Состязания проводятся без учета возрастных категорий.

· Подведение итогов проводится по двум возрастным категориям: 1-5, 6-11 классы.
· От одной школы для участия в состязаниях может быть заявлено любое количество команд в каждом виде. 

· Команда должна состоять из 1-2 детей и одного взрослого - руководителя команды.

· Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний изменения.

· Все вопросы, связанные с правилами состязаний и проведением состязаний, можно направлять в оргкомитет по электронной почте s127@bk.ru, телефону 32128 или по чату Шляге Сергею Модестовичу.
Общие правила

· К участию в состязаниях допускаются команды, чьи роботы построены с использованием различных конструкторов ЛЕГО, ЛЕГО-датчиков, ЛЕГО-микрокомпьютера RCX или NXT. 
· Каждый вид состязаний проводится на специально созданном поле, отличающимся размерами, окраской и формой.
· В день соревнований команда должна иметь:

· готовые модели роботов,

· ноутбук для программирования роботов, 

· запас необходимых деталей и компонентов наборов ЛЕГО, которые могут понадобиться в процессе состязаний, 

· сетевой удлинитель для подключения ноутбука,

· запасные батарейки или аккумуляторы.
· Попыткой называются определенные правилами действия робота одной команды, продолжительность которых определяется либо временем, либо выбыванием соперников исходя из очков, присужденных этому роботу. Раунд - сумма попыток всех команд, проведенных на одних и тех же конкретных игровых полях и по одинаковым правилам, которые организованы так, чтобы обеспечить равные, справедливые и конкурентные шансы для всех роботов, принявших участие в соревнованиях. Во время соревнований будет проводиться один раунд. В каждом раунде не менее 2 попыток.
· Оператором называется член команды, которому поручено включать и останавливать робота во время попытки. Во время попытки только оператору соревнующейся команды разрешено находиться на территории возле игрового поля. 

· До начала раунда всех роботов нужно сдать судейской коллегии. Команде запрещено изменять своего робота до завершения данного конкретного раунда. Однако в начале каждого вида состязаний можно менять батарейки. 

Судейство

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

· Изменение компонентов робота (например, двигателя) ведет к немедленной дисквалификации. 

· Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
Правила состязаний 
В ХОККЕЙ ИГРАЮТ НАСТОЯЩИЕ МУЖЧИНЫ …

И НАСТОЯШИЕ РОБОТЫ!

1. Условия состязания
1. Целью соревнования является создание робота-хоккеиста, который способен двигаясь по трассе подхватить шайбу, проехать с ней до конца трассы и бросить ее в ворота. Шайба все время должна касаться поверхности поля.
2. За наиболее короткое время робот должен пройти трассу, обозначенную черной линией, от места старта до места финиша.
3. Шайба, представляющая собой цилиндр высотой 2 см. и диаметром 4,7 см, весом не более 20 грамм, лежит на трассе в случайном месте на расстоянии от 1\4 до 1\3 длины трассы от старта и центр шайбы находится на расстоянии 10 см от центра линии, смещенный в левую сторону по ходу движения робота.
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4. При подъезде к линии финиша шайба должна остаться смещенной на 10 (( 1) см от центра линии.

5. Финиш представляет собой поперечную линию (длина 20 см, ширина 17-21 мм) и цвета как основная трасса. Робот должен остановиться на финише так, что никакая его часть, касающаяся поля, не может выходить за эту черную линию.

6. После остановки на финише, робот должен бросить шайбу в ворота, шириной 20 см, находящиеся на расстоянии 50 см от линии финиша. Линии финиша и ворот параллельны и находятся напротив друг друга.
7. На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты. Финиш считается в момент пересечения шайбой створа ворот. 
8. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов. 

9. ВАЖНО!!! По желанию остальных участников соревнований и при условии, что таких будет более трех команд, организаторы могут ввести еще одну категорию соревнований – робот-фигурист. Роботу нужно будет просто проехать на скорость от старта до финиша, без шайбы.
2. Трасса
1. Цвет линии – черный. 

2. Ширина линии – 17-20 мм. 

3. Минимальный радиус кривизны линии – 200 мм. 

4. Линия имеет случайную форму и усложняющие элементы.

5. Усложняющий элемент № 1: на участке трассы протяженностью около 20 см, линия будет идти параллельно сама себе и расстояние между центрами будет около 4 см.
6. Усложняющий элемент № 2: на трассе будет 4 перекрестка.

7. Усложняющий элемент № 3: на трассе будет поворот под углом ( 135(.

8. Усложняющий элемент № 4: на трассе будет поворот под углом ( 90(.

3. Робот 

1. Максимальная ширина робота - 25 см, длина - 25 см. 

2. Робот должен быть автономным. 

4. Сюрприз

1. Перед началом тестирования будет объявлено задание сюрприз. Его выполнение даст команде дополнительные баллы. Сюрприз будет связан с точностью метания шайбы.
5. Правила отбора победителя 

1. На прохождение дистанции каждой команде дается не менее двух попыток (точное количество определяется судейской коллегией в день проведения соревнований, в зависимости от количества команд).
2. В зачет принимается лучший результат.
3. Если робот во время прохождения дистанции потеряет линию (никакая часть робота не находится над линией), то попытка не засчитывается.
4. Победителем объявляется команда, заработавшая максимальное количество баллов и потратившая на это наименьшее время.
5. Подсчет баллов: 5 баллов за усложняющие элементы 1, 3, 4, по 2 балла за каждый перекресток, доезд до финиша – 5 баллов, шайба прошла створ ворот – 10 баллов, задание-сюрприз – 10 баллов.
6. В случае нарушения пунктов правил состязаний 1.4 и 1.5 команде засчитываются только очки, которые они заработали за проезд по трассе.

Дополнительный конкурс.

Так как наш турнир новогодний, то объявляется дополнительный приз команде, чей робот будет лучшего всего стилизован и (или) украшен в хоккейном новогоднем стиле. Но это не должно мешать ему, выполнять основные функции.
Приложение №1 

к положению о проведении открытого турнира 

МБОУ «Гимназия № 127» по Лего-конструированию

ЗАЯВКА[image: image2.png]



на участие в открытом турнире
МБОУ «Гимназия № 127» по Лего-конструированию.
Образовательное учреждение: _____________________________________________

	№ п/п
	Название команды
	Класс
	Члены команды
	Тренер

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


� EMBED Word.Picture.8  ���








4

[image: image6.png]


_1384598074.doc
[image: image1.png]






